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4. mezinarodni Skoleni pro ucitele (LTTA) se

konalo v Praze....

V ramci projektu DIGISCHOOL probéhlo od 20. do 22. ée[vna v Praze tridenni Skoleni
zameérene na posileni digitalnich kompetenci ucitell z Ceské republiky, Némecka,
Spanélska a Italie.

Druhy den byl vénovan sdileni vyukovych
metod a pristupl ke studentlim v oblasti
digitalniho vzdélavani. Zamérili jsme se
také na prezentace a konkrétni tipy na
vyuziti digitalnich nastrojl, jako jsou
Nearpod, Genially a Canva, které mohou
ucitelé ihned uplatnit ve vyuce. Ugastnici
ziskali uzitecné navody a inspiraci pro
vlastni praci a odpoledne zacali pracovat
ve skupinach na tymovém ukolu.

Prvni den byl vénovan vzajemnému
seznameni a sdileni zkuSenosti mezi
UCastniky. Odpoledne jsme se
zucastnili konference "Development
of Digital and Entrepreneurial
Competences through Digitally
Enhanced Learning" v prostorach
spolecnosti Microsoft. Zde jsme si
vyslechli zajimavé panelové diskuse
a prednasky zamérené na vyuziti
umélé inteligence a digitalnich
nastroja v distanénim vzdélavani.
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4. mezinarodni Skoleni pro ucitele (LTTA) se

konalo v Praze....

Posledni den $koleni byl vénovén prezentacim tymovych projektd. Ugastnici prezentovali
svou lekci na téma ,Asertivni komunikace” s vyuzitim digitalnich ndstroju. Je tfeba fici, Ze
kazda skupina se svého ukolu zhostila velmi peclivé s vyuzitim rliznych digitalnich nastroju
a vysledek byl inspiraci a podnétem k dalSimu sdileni. Kromé toho jsme se pri vyuce
podeélili o tipy a triky pro asertivni komunikaci.

Poté jsme se presunuli na exkurzi do COPaG (Centrum odborné pripravy a gymnazia), kde
jsme se dozvédéli mnoho zajimavych informaci o této moderni Skole a aktivné se
zucastnili lekce 3D tisku.

Podle zpétné vazby bylo skoleni pro vSechny ucitele velmi prinosné a inspirativni, prineslo
jim nové poznatky, napady a mezinarodni kontakty.
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Podivejte se na nase webové stranky https://digischoolproject.eu/cs/ a zjistéte vice
o tom, jak DIGISCHOOL pomaha posilovat digitalni kompetence ve vzdélavani.
Staiite se jeho soucasti a pojdme spole¢né objevovat nové zptsoby digitalniho

vzdeélavani!



1. DIGICASES

Sada rlznych
vzdélavacich materiall
pro inovativni zplsoby
vyuziti  digitalnich a
online nastroji ve
vzdélavani v
partnerskych zemich
jiz byla prelozena do
pfislusnych jazykd a
zverejnéna na
webovych  strankach

projeldu.

Zpravu si  muzete
stahnout zde
DIGICASES

Pripravujeme...

4. DicIHuB
Konecnym vystupem
projektu bude
centralizovana
vzdélavaci platforma
poskytujici vytvorené
vzdélavaci materialy a
mikrolearningové
jednotky.

2. DiGITooLBOX

Soubor online nastroju
pro zlepSeni  vyuky
odbornych predmétli s
cilem podporit
podnikatelské mysleni a
se zameérenim na
prizplsobeni  klicovym
kompetencim je
kompletni a prelozeny do
vSech partnerskych
jazykl a je rozdélen do 5
,pravodc(”, které
obsahuji  celkem 52
nastroji s praktickymi
popisy a aplikacemi.
Digitalni soubory nastroju
si mizete stdhnout zde
DIGITOOLBOX

3. DIGITUBE

Jedna se o
mikrovzdélavaci
jednotky s navodem,
jak krok za krokem
zaClenit a pouzivat
inovativni digitalni
nastroje v praktickych
hodinach odborného
vzdélavani. Vv
souCasné dobé byla
zahajena vyroba videi,
na jejich podobu se
muzete tésit jiz brzy!

PARTNERI PROJEKTU:

RegioVision

GmbH Schwerin
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https://digischoolproject.eu/project-results/
https://digischoolproject.eu/outcomes/
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